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Les « corps
acorps »
de Zen+dCo

Créée en 1995 par l'architecte Zette
Cazalas, I'agence Zen+dCo regroupe
des architectes et des artistes, et répond
iell a des des di
scénogl phie et de
la d'exp temporai
et la participation a des projets péren-
nes, Zen+J:Io élabore une approche
centrée sur la prise en compte du corps
et des sens, et sur leur mise en jeu dans
I'espace. Les récents projets de I’agence,
qui abordent plus précisément I'nhomme
et son rapport a I'histoire, a son évolu-
tion et a son environnement, permettent
de mieux comprendre ce travail et ses
implications scénographiques. Pour Zette
Cazalas, le réle du scénographe reste encore
souvent mal compris, aussi bien des maitres
d'ouvrage que des architectes avec lesquels il peut
collaborer. Ni ni graphiste, ni architecte, ni
éclairagiste, mais tout a la fois, il est pourtant celui
qui donne & un contenu une forme accessible et
partageable par tous. Cette question délicate de la
distinction des rles et des missions est tellement
vraie, qu'elle induit des conditions de travail
particuliéres. Ainsi, lorsque le Mémorial de Caen a
décidé, en 1998, de réaliser une extension portant
sur la période contemporaine et sur la paix, un
concours de scénographie a d'abord été lancé,
avant méme de savoir ce que serait I'enveloppe
architecturale.
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Un équilibre fragile

Pour Zen+dCo, lauréat du concours, cette « semi-
liberté » a permis d'imaginer un parcours qui,

indépendamment de la pr des piéces
spectaculaires imposées (un Mig 23, deux fragments
du mur de Berlin...), met en scéne un équilibre que
I'on sait fragile. Ouvert en 2002, le projet démontre
un travail scénographique méticuleux. Afin de
littéralement projeter le visiteur dans une époque,
une situation, de lui faire aborder les problématiques
les plus sensibles de notre époque
Ce véritable « corps & corps » entre le visiteur et le
contenu exposé, que défend Zette Cazalas, est en-
core plus perceptible dans la scénographie de la ré-
cente exposition « L'Homme transformé », réalisée
ala Cité des sciences et de I'industrie, et qui aborde
I'évolution de 'Homme face & ce que lui proposent
les technosciences. L'exposition s'organise autour de
trois themes (I'homme artificiel, 'homme biotique et
homme réseaux) dont les interrelations sont tra-
duites spatialement par un jeu de membranes. Les
850 métres carrés de I'exposition sont clos par une
membrane miroir, uniquement perforée des accés 3
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I'exposition. Au cceur de ce dispositif, un ensemble
d'écrans constitue une membrane interactive déli-
mitant un espace de projection. Entre les deux, une
membrane souple en structure textile se déforme
pour créer des alvéoles dans lesquelles sont pré-
sentés différents objets et ceuvres d'artistes, ainsi
que des dispositifs interactifs.

Face 4 cette exploration prospective des défis du vi-
vant, le projet  I'étude pour le Zoorama européen
de la forét de Chizé constitue un autre défi scéno-
graphique. Situé prés de Niort, ce parc animalier se
distingue par la richesse de sa population animale
(six cents animaux vivant sur 25 hectares de foréts),
et par la présence d'une unité de recherche du
CNRS. Zen+dCo y intervient pour réaliser la scéno-
graphie et I'aménagement d'un nouveau pavillon
d'accueil du public. La encore, le visiteur est au cen-
tre des préoccupations de Zette Cazalas. Plutt que

de lui imposer un cours magistral de zoologie, avant
une visite longue, il faut éveiller en lui I'appétit de dé
couvrir, le mettre dans « un état de réceptivité et d'é
merveillement positif ». Plusieurs parcours sont ainsi
proposés pour inciter le visiteur a une attitude ré-
ceptive. Un « sas jour » aux parois souples desquel-
les surgissent des formes animales en bas relief ; un
« sas nuit », espace clos envahi d'une forme géo-
métrique complexe associée a un dispositif interac
tif ; des espaces pédagogiques et d'exposition, mais
aussi des lieux de détente doivent faire de cet en.
droit « la maison du visiteur ».

Bien plus qu'un simple spectateur, 'homme est
considéré par Zette Cazalas comme un acteur ma:
jeur. Chaque projet racontant une histoire différente,
la scénographie s'appuie sur ce personnage clé,
cherchant chaque fois un accord différent, sachant
bien que, sans lui, I'ceuvre ne vit pas. @ EN.
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